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Animation 3D avec 3DS Max et Mental Ray A

L'image de synthése est aujourd’hui omniprésente.
Tous secteurs confondus, la 3D permet de montrer
de facon hyper réaliste un objet qui n'existe pas encore
ou de I'étudier sous toutes les coutures sans contraintes

m Tous publics
m 5 jours

physiques.

v Pré-requis

Aucun

PROGRAMME PAR JOURNEE

() Introduction a la modélisation

- Théorie de I'image de synthése
- Prise en main du logiciel : icones et menus
- Préférences, fenétres, personnalisation de l'interface

(@) La modélisation avancée

- Modélisation polygonale, sous objets et modificateurs
- Spline, courbe, point de Bézier et modificateurs

(3 L'animation

- Définition et applications

- Les 12 principes de I'animation

- Création de controleurs simples
- Déplacement, rotation, échelle
- Courbes d’'animation
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. . Fiche individuelle d’appréciation de la formation
Validation & Attestation individuelle de participation

Objectifs

Maitriser les fonctionnalités principales
du logiciel 3DS Max

Etre capable de créer un objet 3D et 'animer
Savoir concevoir une image réaliste

Appliquer une démarche professionnelle pour batir
un projet 3D

(&) Les textures et le rendu avec Mental Ray

- Eclairage de scéne

- UV mapping et création de matériaux
- Création de texture 2D procédurale

- Paramétrage de rendu

@ Synthése au travers d’un cas pratique

- Briefing : cahier des charges et séquencgage d’'un projet
- Gestion des ressources et des fichiers en équipe projet
- La production en équipe

- Finalisation individuelle avant livraison

- Evaluation théorique et pratique




